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Las imdgenes de Ciudad Galvez documentan una
urbe que no tiene conirapane en esta realidad.
Gélvez es una ciudad imaginaria. Sin embargo, las
imagenes que documenian esta ciudad ulilizan el
lenguaje totografico. Puesto que Gélvez s virual,
las Imagenes fotograficas nos refieren al mundo
imaginario.

La posibilidad de ulilizar el [enguaje fotografico
para representar espacios imaginarios es posible
gracias a |2 tecnologia digital. Los programas que
han sido utilizados para [a realizacién de! documen-
1 de Galvez incluyen Lightscape, Studio Max y
Power Animator (Alias) y las computadoras
empleadas Incluyen Silicon Graphics, Pentium y
Macintosh. Los programas mencionadas son
capaces ds generar imagenes folorrealistas porque
han surgido como hesramientas capacas de
modetar |a realidad f(sica. Modelar ciertos aspectos
de la realidad {por ejemplo la simulacién del

Ciudad Gilvez

comporiamiento de la luz) requiere cdlculos complejos que,
aforlunadamente, los procesadores de las compuladoras menciona-
das pueden ejecutar en un fiempe razonable.

La posibilidad de documentar la realidad subjetiva, utilizando el
lenguaje lotografico, nos invita a reflexionas acerca de lo que es ¢l
“documento”.

En general, un “documento” se acepta sin crilica pues tiene la
connotacion de ser objelivo, sin embargo, un analisis més cuidadoso
revela que el documento (fotografico, histdrico o cientifico) conliene
un marcado elemento subjetivo de quien lo genera. En el caso del
documento de Galvez, los papeles han sido invertidos El documenio
nos refiere a un mundo imaginario, pero el lenguaje fotogréfico le
proporciona cierlo grado de realidad.

Ciudad Galvez es una invitacion a explorar la relacién entre fo
real y lo imaginario; curicsamente, a medida que el documento de
Galvez aumenta, I3 linea que divide lo real de lo imaginario se hace
mas imaginaria que real.

El proyecto de Ciudad Galvez se inicid en 1985 y continua
gvolucionando hasta la fecha.
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